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Nombre Oveco Nufez Jugador_ =0 = @aré[tgr / @rguug;g ? @grﬁﬁgn?ag -

Reino Castilla Grupo étnico Asturleonés
Posicion social Alta Nobleza Familia _Sin familia
Profesion Clérigo Profesion paterna Infanzén
Descripcion

ararterigticag
Total Temporal Maéximos Actuales
Fuerzs ey Lol

AGTlidad [ ] S Sano o

e O Herido 5
hABlidad I:I [J Malherido 2
RESsistencia I:I O Inconsciente _ 0
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DERcepcidn |:| -

COMunicacién |:|
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75 55 25 Puntos de

RES
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]
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AS3Recto Lol | 15 5 s
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Altura y peso —I—
Arrrag N/

Arma % Dafo Tamafio Recarga Alcance Notas Total | ‘Actual

a d a d actual RES
RES

@Gompetenrivg
® Alquimia (cuL) 20 O @& Escuchar (PER) 20 O @ Teologia (cuL) 8 [ & Normal
& Artesania (HAB) 0 0O @ Esquivar (AG) 15 O @ Tormento (HAB) 10 O Base dela car.
# Astrologia (CUL) 20 O & Forzar Mecanismos (HAB) 10 g & Trepar (AGI) 5 g © ;asff;‘}f car
B Cabalgar (aGI) L5 O Idioma (cuLy: @ — 0 ® Prima;ie; V
% Cantar (COM) 15 O @ Bable 100 o ® O Base de la car. x3
& Comerciar (CoM) B O & Castellano 0 o @ 0 & Secundaria
% Conducir Carro (HAB) 0 g @ Latin % g @ O Base de la car.
% Conocimiento Animal (cuL) 20 [ @ Juego (HAB) 0 O < O
) Conocimiento de Area (CUL): & Lanzar (AGI') ' % 0O Eqiffiﬁzllt:des +75%
® O @ Leer y Escribir (cuL) 80 O Muy facil ~ +50%
R O & Leyendas (cur) 2 QO Facil +25%
% Conocimiento Magico (cuL) 40 ] @ Mando (com) 15 O @ Arcos (PER) 0 giig(l;illal _;g/
% Conocimiento Mineral (cUL) 20 [ & Medicina (cuL) 2 0 & Ballestas (PER) N0 Muy dificil  -50%
% Conocimiento Vegetal (cUL) 20 ] @ Memoria (PER) 40 O & Cuchillos (HAB) O Imposible  ~75%
& Correr (AGI) 15 O @ Mdsica (CUL) 2 0 @ Escudos (HAB) N
% Corte (cOM) 00 & Nadar (AG) 15 0O @ Espadas (HAB) 10 [ Poeerde G TR
% Degustar (PER) 20 @ Navegar (HAB) 10 0 & Espadones (FUE) O 1120 0102 92-00
4 Descubrir (PER) 50 O & Ocultar (HAB) 10 0 & Hachas (FUE) O 21-30  01-03 93-00
% Disfrazarse (COM) 1% g @ Rastrear (PER) 2 g @ Hondas (PER) — 0O i";g g}'gé Zé-gg
# Elocuencia (COM) 45 O @ Saltar (AGI) % O @ Lanzas (AGI) O 5160 01-06 96-00
%) Empatia (PER) 60 O & Sanar (HAB) 0 O & Mazas (FUE) O 61-70  01-07 97-00
%0 Ensefiar (COM) 60 @ Seduccion (ASP) E | @ Palos (AGI) 0 ;1:23 gi:gg 32:83
4 Escamotear (HAB) 10 O @ Sigilo (acl) 15 O & Pelea (AGI) __ 0O 91100 0110 00
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Cquipo trangportado Wolga

Dineros: 1.750 Maravedies

Ingreso mensual: Gasto semanal:

Posesiones

Ropas lujosas clericales

Ropas lujosas normales

Anillo de obispo (valorado en 500 maravedies)
Una biblia ilustrada (300 maravedies)

Los escritos necesarios para realizar los ritua-

les de fe.
Betbizos v Rituales
Vis/ Tipo/

Nombre Ordo Ceremonia Caducidad Duracion Componentes, preparaciony descripcion/ Efecto
Todos los rituales del Ordo Primus Aguelarre Breviarium (pagina 171 en adelante)

Confrontacién 2 Ceremonia N/a Ver texto  Aquelarre Breviarium (pagina 175)

Exorcismo 3 Ceremonia N/a 5 horas Agquelarre Breviarium (pagina 177)

MNotag Servidores o Griadog
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